AN

academie
hamme

Overzicht van de kwartetten

BLOKFLUITEN: sopraanblokfluit, altblokfluit, tenorblokfluit, basblokfluit
HOUTBLAZERS: dwarsfluit, klarinet, hobo, fagot

KOPERBLAZERS: trompet, hoorn, trombone, tuba

SAXOFOONS: sopraansaxofoon, altsaxofoon, tenorsaxofoon, baritonsaxofoon
SLAGWERK: triangel, pauk, xylofoon, drumstel

STRIJKERS: viool, altviool, cello, contrabas

TOETSINSTRUMENTEN: orgel, accordeon, klavecimbel, piano
TOKKELINSTRUMENTEN: (akoestische) gitaar, elektrische gitaar, basgitaar, harp

ZANG: sopraan, alt, tenor, bas

Voorbereiding

Alle kaarten worden geschud en onder de kinderen (3 tot 6 spelers) verdeeld. De kaarten neem je in
je hand en laat je niet aan de andere spelers zien. Het kan dat sommigen een kaart meer hebben.

Het spel

Spreek af wie begint. Als je aan de beurt bent, vraag je aan één van de andere spelers een kaart die
je niet hebt. Dit moet dan wel een kaart zijn van een kwartet waarvan je zelf minimaal één kaart in je
hand hebt.

Noem de naam van het kwartet (vb. blokfluiten) en vraag naar de kaart die je wil hebben (vb.
tenorblokfluit). Als de speler die kaart heeft, dan moet hij deze aan jou afgeven en mag je doorgaan
met kaarten vragen. Dit mag aan dezelfde of een andere speler. Als je een setje van vier kaarten hebt,
roep je ‘Kwartet!” en leg je de vier bij elkaar horende kaarten voor je neer op tafel.

Heeft de speler de gevraagde kaart niet, dan is je beurt voorbij en is de speler aan wie je het laatst een
kaart vroeg aan de beurt. Het spel is afgelopen als alle kwartetten compleet zijn. Diegene met de
meeste kwartetten wint het spel.
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